Rybnicek — Staré skaly

VyraSeny kremencovy hrebenl s dvoma vysSimi masivmi a niekol’kymi menSimi balvanmi.
Silové bouldre po chytoch v peknom prostredi bukového lesa, ktory poskytuje celodenny tien.
Hlavny masiv je orientovany na severovychod, ¢ize sa tu da liezt’ aj pocas slne¢nych dni.
Bouldre na Hornych skalach a Hlavnom masive znesu aj vydatnejSie prehanky, na druhy deii
po dazdi si s velkou pravdepodobnostou zaleziete tiez.

Oblast’ je lokalizovana ned’aleko mesta Pezinok. Dostanete sa k nej po hlavnej ceste veducej
na sedlo Baba. Oproti vel'kému kameniolomu bude po pravej strane nendpadna odbocka
doprava (nachadza sa pod smerovou tabul'ou). Za par sekind pridete na parkovisko pred
zavorou, kde mozete po l'avej strane zaparkovat'.

Kusok od parkoviska sa nachadza aj studnicka s pitnou vodou, ale nie vzdy tecie.

Pristup je orientacne jednoduchy. Z parkoviska pri rampe sa vydate cca 8-10 minut asfaltkou,
ktora vedie dolinou. Na prvej vyraznej odbocke do lesa, zabocite doprava na hlinent cestu
veducu vyraznym vymol'om. Nad cestou ide vychodeny chodnicek, ktory postupne stipa do
kopca a staca sa doprava pod hreben. Po iom sa asi za 5 minut dostanete priamo pod skaly,
ktoré budete mat’ po pravej ruke.

Skalny pas sa tiahne d’alej po hrebeni. Cesta vas zavedie najprv k Dolnym skalam. Najviac
bouldrov najdete na Hlavnom masive.
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HLAVNY MASIV

HORNE SKALY

1. Srdciar 6B (SD z vyrazného
chytu v previse priamo hore)

2. Panda 7A+ (SD obojru¢ne v

spod’dku, bez pravej steny dol'ava
hore)

3. Detsky kutik 4 (SD z dvoch
bocakovych 1ist a priamo hore)

4. Detsky roztek 3 (SD a priamo hore)




5. Stolcek, prestri sa! 6A (SD
z vyraznej liSty)

6. Stolcek, obzri sa! 4 (SD
Z bocaku, bez skaly napravo)

Variant = Videl som, prestrel
som 5A (SD ako 6. a dolez
bouldrom 5.)

HLAVNY MASIV

7. Trojuholnikova nerovnost’ 3 (SD
z chytu na hrane, druhd ruka pod
nim)

8. Kaviarenska
finta 6A+ (SD
z velkej police
a stienkou bez
pravej hrany)

9. Povalac 6A (SD
z velkej police
a S pravou hranou
na vrchol)

10. Vyletel vtacdik
6A+ (SD z bocaku
a priamo hore bez
l'avej skaly za
Sparou)




11. Hniezdo 6B+ (SD I'avou bocak a pravou spod’ak, do hrany a koniec v policke pod
hniezdom)

12. Podivny let 6A (nastup v kazete a kiitom hore, nepouziva sa pri ndstupe spodna skala
vpravo)

13. Suflikant 5C (z kazety doprava a koniec v polici, bez skaly vpravo dole)

14. Fuserina 5A (SD zo spodnej skaly a priamo do police)

15. Navrat z reality 6B (zo stoja
z 1ist dol'ava a koniec v polici,
pozor na dotyk so spodnou
skalou)

o MR (T 16. Subor realnych veli¢in 6A+ (z0
MY LR stoja z list doprava do kocky)
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17. Unik z reality 7A+ (zo stoja z list
— nie z bo¢aku, liniou doprava az
do police — topova kocka
z bouldra 16. sa neberie)

18. Rande so zlomenym kridlom 7B L
(nastup z list, d’alej ako Unik, ale (s o A8=S
pokracovat’ do diery, koniec e 8 et
Vv polici nad nou — madla pri tope : ‘;;m";:.f&-m-_ :

Uniku sa nebert)

19. Kavové galaxie 7C (nastup z list,
pokragovat’ ako Unik, d’alej
poklesom do bouldra Synovia
Stasteny)




23.

24,

25.

26.

27.

20. Prvé Sediny 7A (nastup z dvoch
kociek v strope bez spodnej skaly,
koniec v kocke)

21. Kyklop 7A+ (nastup ako Sediny
a cez dieru do topovej police)

22. St’astny kyklop 7B (nastup ako
Sediny, pokracovat’ do bouldra
Synovia Stasteny)

Pleska 7B+ (SD bez pouzitia
okolitych skal, pokracovat’ dol'ava
stropom az do kocky) = variant
Naslepo 6C+ (ako Pleska, ale

z vyrazného spod’aku v strope
priamo do topu HraNY)
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HraNA slepi babu 6C (SD ako
Pleska, po hrane az do topovej
police)

Jednooky kral’ medzi slepymi
6C+ (SD ako Pleska, po hrane
a dolez cez dieru do police)

LiSta na mesiaci 6C (SD ako Pleska, priamo hore cez listy do vyrazného Suflika)

Synovia §t’asteny 7A (SD ako Pleska, doprava do hrany a koniec v sufliku — pozor
na dotyk zakliesneného kamena)

28. Slepa baba 7A+ (SD ako Pleska,
po hrane, ale pokracovat’ az do
kocky — madla pri tope HraNy sa
nebert)



29. Blazon ¢as 7C+ (SD ako Pleska
a pokracovat’ rovnako stropom,
Z madla na hrane d’alej traverzom
doprava do diery a top v polici
nad nou — nebert sa madla pri
tope HraNy)

30. Strateny v prepade 6B (objat’
balvan — pravou lista v krizku
a lavou hrana, pokracovat’ az do
no handu — pozor na dotyky s
okolitymi skalami)

HADI BRLOH

34. Had’atko 4 (z chytu pod $parou a na
vrchol aj s pouzitim l'avej hrany)

35. Had’a 6A (z chytu pod $parou
a stienkou bez pouzitia hran)

31. Pust’ hada do rukava 5B (SD
z madla, mierne doprava a hore)

32. Do o¢u brat, krem o¢u had 5B
(SD z madla, dolava a hore)

33. Bez lasky raj nenajdes 6B (SD
Z boc¢éaku a pokracovat’ az do
vylezu vlavo)




36. Straznik 6B (z chytu pod hranou
a pokracovat’ cez mantel na vrchol,
pozor na dotyk)

37. Masulienkovo 6B (SD v $pare na
spodnom kameni, ostatné sa
nepouzivaji)

38. Jedini dvaja 5C (SD v $parke
a priamo na vrchol)




39. Raj surferov 4 (SD z vel'kého
bocaku a priamo hore bez hran)

40. Zlata vina 5C (SD ako Raj a po
pravej hrane na vrchol)
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